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insana iyi geliyor sanat. Géze ve kulaga hitap ediyor. Zihinleri ve kalpleri aydinlatiyor.

Dokuz Eylil Universitesi, Buca Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Balimi’niin
dizenledigi 4. Uluslararasi Sanat-Tasarim Konferansi, Performans ve Sergisi, bir bilgi ve
eser sOlenine ev sahipligi yapmayl amacladi. Gorsel yaratimlarin icinde resim, heykel,
seramik, tasarim ve fotograf yer aldi. isitsel, sézel ve bedensel zenginlikler sunan mizik,
dans, edebiyat, sinema ve tiyatro alanlarinda calisan kisilerin bulusacag bir platform
oldu. Yeni medya, video sanati, animasyon ve dijital oyunlar lzerine yapilan sunumlar ile
¢agimizi yakalamayi hedefledi. Sanat (izerine, felsefe, tarih, sosyoloji, psikoloji ve egitim
bilimlerinin de besledigi akademik calismalari paylasti.

Tum katilimcilarimiza, yanlarinda getirdikleri renkler igin tesekkilr ediyor ve sanatla kalin
diyoruz.
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Art makes people feel good. It appeals to the eyes and ears. It enlightens minds and hearts.

The 4th International Art-Design Conference, Performance and Exhibition, organized by Dokuz
Eylil University, Buca Faculty of Education, Department of Fine Arts Education, aimed to host a
feast of knowledge and art works. Visual creations included painting, sculpture, ceramics, design
and photography. It became a platform where people working in the fields of music, dance,
literature, cinema and theater, which offer auditory, verbal and physical riches, would meet. It
aimed to capture our age with presentations on new media, video art, animation and digital

games. It shared academic studies on art, nourished by philosophy, history, sociology,
psychology and educational sciences.

We thank all our participants for the colors they brought with them and say stay with art.
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Nostalji ve ileri Teknoloji Arasinda: Fallout’ta Retro-Fiitiirist Sanat
Between Nostalgia and Advanced Technology: Retro-Futuristic Art in Fallout
Dr. Ogr. Uyesi Alkan Bayraktar / Assistant Professor, PhD
Kastamonu Universitesi / Kastamonu University
Ozet

Fallout, post-apokaliptik bir senaryoyu temel alan, rol yapma oyunu tirindeki dncl bir yapim
olarak video oyunlari tarihinde 6nemli bir yere sahiptir. Oyunun, Bethesda Softworks tarafindan
gelistirilen devam oyunlariyla birlikte genisleyen evreni, post-apokaliptik temalar arasindaki yerini
saglamlastirmistir. Oyunun gorsel dili, neon isiklar, retro robotlar ve tiinel sistemleriyle dolu bir atmosfer
sunarken, ayni zamanda ¢lriyen binalar, radyasyon zehirlenmesi ve toplumsal ¢okilisiin yarattigi karanlik
bir tabloyla tezat olusturur. Ortaya cikan sonug¢ hem bir tanidiklik hissi uyandiran hem de gercek tarihi
akistan farkh bir gelecegi yansitan blyileyici ve surikleyici bir dinya olmustur. Boylelikle, Fallout, bir
sehir kiltlirtnd kiltlrel ve teknolojik sinirlamalar icinde yeniden insa ederken, ayni zamanda bu donemin
gelecege dair hayallerinin karanlik bir yansimasini sunar. Dolayisiyla seri, kendine 6zgl retro-futiristik
estetigiyle izleyicileri bliyllemeyi basarmis, gecmisin unsurlarini gelecegin vizyonlariyla harmanlamistir.
Bu calisma, Fallout evrenindeki retro-futiristik gorsel tasarim ve manzaralarin, daha genis kiltirel kaygi
ve Ozlemleri nasil yansittigini incelerken; dijital oyunlarda sik¢a rastlanan itopik ve distopik anlatilarin bu
evrende nasil bir gerilim yarattigini sorgulamayi, nostalji ile teknolojinin bir arada nasil var oldugunu ve
dijital sanat baglaminda birbirlerini nasil etkilediklerini gorsel bir bakis agisiyla ele almayi amaglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Retro, Futiirizm, Fallout, Oyun, Dijital sanat, Nostalji, Teknoloji

Abstract

Fallout holds a significant place in video game history as a pioneering role-playing game built
around a post-apocalyptic scenario. The universe, expanded through subsequent titles developed by
Bethesda Softworks, has solidified its position within post-apocalyptic themes. The game's visual
language presents an atmosphere filled with neon lights, retro robots, and tunnel systems while
contrasting this with decaying buildings, radiation poisoning, and the grim realities of societal collapse.
The result is a captivating and immersive world that evokes a sense of familiarity while portraying a future
divergent from actual historical progression. Fallout reconstructs urban culture within cultural and
technological constraints, reflecting the dark undertones of a bygone era’s futuristic aspirations.
Consequently, the series has successfully enthralled its audience with a unique retro-futuristic aesthetic,
blending elements of the past with visions of the future. This study examines how the retro-futuristic
visual designs and landscapes in the Fallout universe reflect broader cultural concerns and aspirations. It
explores the tension created by utopian and dystopian narratives commonly found in digital games and
investigates how nostalgia and technology coexist, influencing one another within the context of digital
art, through a visual perspective.

Keywords: Retro, Futurism, Fallout, Gaming, Digital art, Nostalgia, Technology
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Giris

1997 yilinda Interplay tarafindan piyasaya strilen Fallout, post-apokaliptik diinyasi ve rol yapma
oyunu mekanikleriyle oyunculari kendine hayran birakmis bir seridir (Gorsel 1). Bethesda Softworks
tarafindan gelistirilen devam oyunlariyla birlikte Fallout evreni, benzer temalara sahip oyunlar arasinda
popller kiltirde 6nemli bir yere sahiptir ve oyuncular tarafindan genis bir kitlece taninmaktadir. Fallout
serisi, 22. ylzyih, 1950'lerin retro-fiitliristik tasvirleriyle yeniden yorumlayarak, oyun diinyasinda bu
akimin garpici bir 6rnegini sunar (Bayraktar, 2022). Serinin estetigi, eski zamanlarda popdler olan gizgi
romanlar, bilim kurgu filmleri ve dergilerdeki gelecek tasvirlerinden etkilenerek, bu dénemin teknolojik
optimizmini ve atom c¢agl paranoyasini bir araya getirir. Ayrica bu estetik, yine 1950'lerin Amerikan
kiiltirel mirasindan yogun bir sekilde esinlenen retro bir tasarimla, futiristik teknolojiler ve bilimsel
gelismelerle yan yana gelmesiyle karakterizedir. Dolayisiyla burada oncelikle “retro” kavramini
tanimlamak gerekmektedir.

Gorsel 1. 1997 Yilinda ilki Yayinlanan Fallout Oyunu’nun Cd Onyiizii Resmi
Retro Nedir?

Retro stili, tasarimcilarin ge¢mise atifta bulunarak tiiketicilerde olumlu duygular uyandirmayi
hedeflemeleri sonucu olusmus bir tasarim yaklasimidir. Yetmisli yillardan beri, tasarimda tarihsel formlari
iceren, tuketicilerde nostalji duygusu yaratmaya yonelik olan ve markalar i¢in 6zgiinliigl iletmede ortak
bir strateji olarak kullanilan retro; basta moda olmak lizere tasarimla ilgili alanlarda tekrar eden bir trend
olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Breathnach & Dermody, 2013). Kelime kdkeni itibariyle geri, geriye dogru
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ve tersine gibi anlamlari igeren retro ge¢miste popller olan renklerin, tarzlarin ve tasarimlarin yeni
Uranlerde kullanilarak popller kiiltirde yeniden dolasima sokulmasidir (Akderin’den aktaran Okaner,
2021). Bir diger anlami ile Retro, “modasi ge¢cmis bir stil veya modanin yeniden popiiler hale gelmesi” ya
da gecmisteki “egilimleri, modalari, tarzlari veya tutumlan” bilingli olarak taklit etme veya bunlardan
tlretme girisimi olarak tanimlanabilir (Gee, 2019). Gegmisin bu nostaljik yeniden ele alinisi, genellikle hizli
teknolojik degisimin bir tepkisi ve daha basit veya daha gercek bir doneme yeniden baglanma arzusu
olarak gorulir (Marchegiani & Phau, 2010). Buradan hareketle estetik yoluyla ge¢misi yeniden
yorumlamak olarak 6zetlenebilecek retro, nostalji ile devamli olarak dirsek temasindadir (Sielke, 2019).
Nostalji ve retro, modernlesmenin hizla yikselen fenomenleri olarak gortilmekte ve bu durum, popiiler
kiltirin tasarim ve medya bigimlerine egemen olan bir retro estetigin varligiyla desteklenmektedir
(Okaner, 2021).

Bunun yani sira, siklikla karigtirilan retro ve vintage kavramlari arasindaki farkin agikhga
kavusturulmasi gerekmektedir. "Vintage", ge¢cmisin modasina ait olan Urlnleri tanimlayan genel bir
kavramdir. Buna karsilik, "retro" geriye dogru anlamina gelen bir 6n ek olup, 6zellikle moda diinyasinda
“gecmise ait” veya “gecmise benzer” anlaminda kullanilan bir sifattir. Bu baglamda, vintage gérinimli
yeni Urlnler retro olarak nitelendirilebilirken, vintage olarak adlandirilamaz. Retro, yakin gecmisin akim
ve modalarini bilingli bir sekilde taklit eden veya tiireten bir tarzi ifade eder. Retro olarak tanimlanan
nesnelerin en az 15-20 yil 6ncesine ait taklitler olmasi gerekmektedir.

Ozetle, 'vintage' terimi gercek anlamda eski olan Griinler igin kullanilirken, 'retro' terimi yalnizca
‘eski gorinimli' yeni Grinleri ifade etmektedir (Yalova, 2019). Dolayisiyla, Fallout oyunu, iceriginde eski
ogeler barindirmakla birlikte, yakin tarihlerde yeni oyunlari ve dizisi liretilmis olmasi nedeniyle retro
unsurlar tasidigi ifade edilebilir.

Bu estetik anlayis ile birlikte retro-futlirizm ise ge¢misin gelecek tasavvurlarini ele alarak hem nostalji
hem de ilerici bir vizyon sundugu 6ne sirilmektedir. Retro-futirizm, 6zellikle dijital sanat ve tasarim
alanlarinda, gecmisin estetik kriterlerini modern teknolojik hayallerle harmanlayarak yeni bir anlatim
bicimi olusturur. Fallout evreni de bu anlayisi benimseyerek, retro-fiitlristik estetigin glicli bir 6rnegi
haline gelmistir.

Retro-Fitiirizm Nedir?

Retro-fltlrizm, gecmisi gelecek perspektifi ile birlestiren farkli bir sanatsal ve kiltirel
fenomendir. Gegmisin tasarim estetigi, teknolojik spekiilasyonlari ve kiltlrel tutumlarindan ilham alarak
gelecegi gecmisin merceginden hayal etmeyi icerir. Retro ile ftdristigin bu karisimi hem tanidik hem de
yabanci bir his uyandiran benzersiz bir estetik yaratir ve izleyicileri ge¢cmis, simdiki zaman ve hayal edilen
gelecek arasindaki kesisimleri kesfetmeye davet eder. Retro-fiitiirizm, hem idealize edilmis bir gelecek
(utopya) hem de karanlik, bozulmus bir gelecek (distopya) tasvir edebilir. Bu, insan dogasi ve teknolojinin
etkileri hakkinda derin disiincelere yol acar.

Mimariden, moda tasarimina, grafik tasarimdan, film ve oyunlara kadar bircok alanda retro-fiitlristik
unsurlara rastlamak mimkiindir. Clinkd retro-fitlirizm, 20. ylzyil kiiltirinde gelecegin bir stil olarak
tanimlanmasinin yani sira nostalji ve ironi gibi temalari barindiran bir yaklasim olarak 6ne ¢ikar. Ayni
ylzyilin sonlarina dogru popdtler kiltirde daha da yayginlasan bu akim, filmlerden ¢izgi romanlara,
mimari yapilardan televizyon programlarina kadar uzanan gesitli alanlarda, ge¢mis ile gelecek arasindaki
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iliskiyi ele alarak tarih, modernite, post-modernite ve ilerleme gibi genis paradigmalarla batiinlestirmistir
(Ciftci & Demirarslan, 2022). Sonug itibari ile bu terim, eskiyle teknolojik gelisim ve toplumsal donlisim
arasindaki karmasik iliskilere dair elestirel bir perspektifin yansimasi olarak tanimlanabilir.

Yontem

Bu calisma, Fallout oyun serisini temel alan ve dijital gorsel sanat eserleri lreten sanatcilarin,
oyunun 6zgin mekan ve sahnelerinden etkilenerek olusturduklari eserleri incelemeyi hedeflemektedir.
Sanatglilar tarafindan yeniden yorumlanan ve fitiristik retro estetigini benimseyen bu eserler, oyun
diinyasindaki mekanlar, ortamlar, (rlnler, reklamlar ve objelerin yani sira karakterlerin yeniden
yaratilmasi veya modifiye edilmesi gibi unsurlari icermektedir. Fallout oyun serisinden érnekler sunan bu
calisma, gorsel gostergebilim yontemiyle incelenerek, s6z konusu eserlerin anlam Uretimleri ve oyun
dinyasiyla kurduklari iliskiler analiz edilecektir. Buradan hareketle ¢alismada, Charles Sanders Peirce'lin
Uclu gostergebilim modeli temel alinarak, 'gésteren’, 'gosterilen' ve 'gdsterge' kavramlari Gzerinden
derinlemesine bir inceleme yapilmistir. Bu ti¢li modelde;

Gosteren, gostergenin bicimine, bir diger anlamda Fallout oyunundaki orijinal sahneye (Tabloda
soldaki gorseller);

Gosterilen, gostergenin olusturdugu anlama, yani retro flitlrizmin atfedildigi nesnelere;

Gosterge, gonderimde bulundugu unsuru isaret eder ve bu durum, sanatcinin ilgili ¢iktiyr dijital
sanat platformlari Gzerinden yeniden yorumlamasini ifade etmektedir (Tabloda sagdaki gorseller)
(Ozmakas, 2009).

Gorsel gostergebilimsel analiz sonucu elde edilen veriler, sanatgilarin eserlerindeki gorsel ifadeler ile
eslestirilerek degerlendirilecektir. Bu karsilastirma, Fallout oyun serisinin gorsel estetiginin sanatgilarin
calismalarina olan etkisi ve bu etkilesimin boyutlari hakkinda bilgi aktarmayi amaglamaktadir.

Fallout Evrenindeki Retro-Fiitiirizm ve Dijital Sanata Yansimalari

insanin varolusundan bu yana insana 6zgii bir olgu olarak kabul edilen sanat, duygu ve
disiincelerin estetik algl cercevesinde sekillenmesiyle ortaya g¢ikan gorsel ve isitsel Urlnler seklinde
tanimlanmaktadir. Dijital sanat ise dijital donlisime ugrayan yeni diinyanin sanati olarak kabul
gormektedir. Ozellikle Sanayi Devrimi'nin ardindan modernizm akiminin ortaya cikisiyla birlikte bilimin ve
yeniliklerin 6nem kazanmasi sonucu yasanan teknolojik donltisimin sosyal yasami kokliu bir sekilde
etkiledigi ve bu dontisimiin sanati da farkh bir boyuta tasidig1 goriilmektedir.
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Gorsel 2. Kerri Aitken - 2018

A Gosteren: Fallout oyunun agik diinyasindaki retro tasarim atik Grinler

B Gosterilen: Cop ve diger esyalar
C Gosterge: Fallout maskotu ile ¢op ve radyoaktif diger maddeleri barindiran ¢op
kompozisyonu
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Gorsel 3. Crystal Fae - 2023

A | Gosteren: Fallout New Vegas oyunundaki bazi karakterler
B | Gosterilen: Karakter tasarimlari ve oyun icindeki cesitlikleri

Gosterge: Fallout: New Vegas oyununda, dijital uygulama teknikleriyle olusturulan
kompozisyon icerisindeki figtrler

Dijital sanat, dijital teknolojiler kullanilarak olusturulan, degistirilen, depolanan ve dagitilan sanat
eserleri veya yaratici parcalari ifade eder. Bu, bilgisayar tarafindan olusturulan gérintuler, dijital boyama
ve ¢izim, etkilesimli ekranlar veya sanal gercgeklik gibi dijital unsurlari iceren sanati dahi igerebilir. Dijital
sanat, genellikle farkl gorsel 6geleri kolayca manipile etme ve birlestirme yetenegi gibi dijital medyanin
benzersiz yeteneklerinden yararlanarak strtkleyici ve yenilik¢i sanatsal deneyimler yaratir. Fallout
serisinin retro-futuristik estetigi, oyunlarin gelecege yonelik spekilatif vizyonunu hayata gecgirmek igin
dijital teknolojileri kullandigi icin bir dijital sanat formu olarak goriilebilir.

Fallout evreni, izometrik baslangicindan tam 3D gorsellestirmesine kadar hem grafiksel kalite
hem de tematik odak acisindan biyileyici bir evrim sergiler. Klasik bir izometrik tarzda sunulan orijinal
Fallout, stratejik savaslara Soguk Savas ile olusmus diinyaylr karanlik bir mizahla kesfetmeye
odaklanmistir. Fallout 2, bu gorsel stili korurken anlati kapsamini genisletmistir. Fallout 3 (2009) ile birlikte
3D acik dlinyaya gecis, uzak perspektifi birakip siiriikleyici bir birinci sahis deneyimine olanak saglayarak
onemli bir gorsel degisim yaratmistir. Bu degisim kesfe daha fazla vurgu yapmayi da beraberinde
getirmistir. Obsidian Entertainment tarafindan gelistirilen Fallout: New Vegas (2011), bu temelleri Gizerine
insa etmis, Fallout 4 ise formiili daha da gelistirmistir. Ozellikle crafting (liretim) ve yerlesim insa
mekaniklerini tanitarak, oyunculara kendilerini 6zel hissetme gibi duygulari empoze ederken yasadigi
cevreyi yeniden sekillendirme olanagl saglamistir. Bu baglamda, oyun icerisinde bolca bulunan ve
toplandiktan sonra gesitli Giretim esyalarinin yapilmasina olanak saglayan nesnelerden (¢o6pler de dahil)
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esinlenilerek ¢alismalar gergeklestirilmistir. Bu g¢alismalar arasindan biri, topluluklar tarafindan biyuk
begeni toplamis ve bu ilgi Gzerine sanatgi, tasarimin baskilarini afis, sticker ve tisort gibi Grlinlere
uygulayarak belirli platformlarda satisa sunmustur (Gorsel 2). Seri gittikce daha interaktif ve kalabalik bir
ortama tasinmis ve sanatgilar agisindan konumunu daima bir Ust seviyeye ¢ikarmistir. Oyuna dahil edilen
cok sayida NPC (Non-Player Character — Gergek Oyuncu Olmayan Karakter) ile bir rol yapma oyununda
en 6nemli unsurlardan biri olan, gegmise sahip ve yasayan karakterler olusturulmasi hedeflenmis ve bu
hedef basariyla gerceklestirilmistir. Bu karakterlerle yapilan diyaloglar, oyuncunun aldigi kararlarla
oyunun gidisatini ve hatta sonunu 6nemli dlclide etkileyebilmektedir. Karakter derinliginin bu denli giiglii
olmasi, sanatgilarin bu yasayan evrendeki NPC'lerle bir bag kurmalarini saglamis ve bu karakterleri sanat
eserlerinde yeniden canlandirmalarina ilham olmustur (Gorsel 3).

Donlslimler boyunca seri, teknolojik hirs, toplumsal yeniden insa ve gelecegi sekillendiren
secimler gibi temalari daha 6nce bahsi gecen retro-fiitlristik bir mercekten inceleme cizgisini tutarli bir
sekilde korumustur (Gorsel 4). Bu serinin lzerine ise oyunun TV dizisi, 2024 yilinda uyarlanarak Amazon
stlidyolari ve Bethesda Game Stuidyolari is birligiyle ekran yolculuguna da baslamistir.

Gorsel 4. Kieran Barton Constable - 2024

A Gosteren: Fallout oyununda terkedilmis ya da aktif olarak isleyen bircok kafe ver restoranlar
bulunmaktadir.
Gosterilen: Retro tarz ile olusturulmus bir kafe 6rnegi

C Gosterge: Parlak neon ve LED isiklarla aydinlatilmis kafe, retro-futiirist bir yaklasimla tasarlanarak
enerjik bir atmosfer sunuyor.
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A | Gosteren: Fallout’ta radyasyonun etkisi ile mutasyona ugramis canlhlar
B | Gosterilen: Mutant bdcegin agik diinyada bulunmasi
C | Gosterge: Mutant bir bocek ile savasan bir asker

Fallout'un retro-fiitlristik diinyasi, sadece gorsel bir zevk sunmakla kalmaz, ayni zamanda daha
derin yasamsal olgulari da yansitir. Oyunun, Utopik ve distopik anlatilar arasinda gidip gelen yapisi,
oyunculara karmasik duygular yasatir. Bu anlatilar, bir yandan teknolojinin sundugu umut dolu bir
gelecege 6zlem duymalarini saglarken, diger yandan bu gelismelerin insanlik Gzerinde yaratabilecegi
potansiyel tehditlere dair farkindalik kazandirir. Bu geliskili estetik, gecmisin ideallerini gelecegin karanhk
gercekleriyle birlestirerek hem tanidik hem de tuhaf bir diinya yaratir. Bu sayede oyuncular nostaljik bir
o6zlem duyarken gelecege dair kaygilar da yasamaktadirlar. Bu kaygilarin temelinde, radyasyona maruz
kalan birgok canlinin yasadigi evrende, bu maruziyet sonucu mutasyona ugrayan varliklarin bazilarinin
tehlikeli bir boyuta ulasmasi yatmaktadir. Bu durum, evrenin dinamiklerine iliskin dnemli bir risk faktori
olarak degerlendirilmektedir (Gorsel 5). Radyoaktivite patlamasi yalnizca canlilara degil, diinyanin fiziksel
yapisina da zarar vererek yikilmis ve harap olmus bir gevre olusturmustur. Ancak, gokdelenlerin varligini
sirdldrmesi ve teknolojik gelismelere olan baglilik, kurtulusun yine teknolojiden gelecegi fikrini ortaya
koyan bir biling yaratmistir. Bu baglamda, sanatgilar bu evrenin estetik acidan etkileyici manzaralarini da
eserlerine dahil etmislerdir (Gorsel 6).
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Gorsel 6. Roétyslav Zagornov - 2024

A | Gosteren: Kiyamet sonrasi Fallout evreninden bir manzara
B | Gosterilen: Yikintilar ile birlikte gokdelen ve teknolojik bazi yapilar

C Gosterge: Bir askerin ¢oplik ile birlikte gelismis teknolojiyi ayni potada eriterek olusturdugu dijital
manipilasyon

Gorsel 7. Fernando Correa - 2016

A | Gosteren: Kiyamet 6ncesi flizyonla calisan araclarin hali
B | Gosterilen: 1950 model tasitlar

C Gosterge: Terkedilmis ya da yasanan felaket nedeniyle ¢calismayacak halde araglarin hurda halini
aldigi diinyanin yeniden ele alinis

Bu nostaljik unsurlarin yani sira, Fallout evreni, flizyonla galisan araglar, gelismis robotik ve
sofistike bilgisayar sistemleri gibi atom ¢aginda hayal edilen gelecege yonelik teknolojileri de igerir.
Tanidik olan ile fantastik olanin bu sekilde bir araya gelmesi, oyunculari oyunun yeniden hayal edilen
gecmisini kesfetmeye ve ayni zamanda gelecege yonelik spekdlatif vizyonuyla etkilesime gecmeye davet
eden “baska dinyadan” bir manzara yaratir (Gérsel 7). Ayrica, gegmisin ikonik nesneleri ve tasarim
Ogelerini nostaljik bir sekilde yeniden yorumlarken, bunlari gelismis teknolojiye sahip silahlar ve
ekipmanlarla harmanlayarak 06zgiin bir estetik yaratir. Seride kullanilan silahlarin otantikligi, baz
karakterlerin oyuncular ve sanatgilar arasinda bag kurmasiyla birlikte farkh bir boyuta tasinmistir. ikonik
bir karakter olarak gériilen ve 1950'ler modasina uygun kiyafetlerle tasarlanmis olan Nick Valentine, kol
ve ylziinde et pargalarinin arasindan goriinen robotik yapisiyla dikkat ¢ekmektedir. Bu tezat unsurlar,
oyuncularin karaktere duydugu ilgiyi artirmis ve Nick Valentine, bircok sanat¢i tarafindan farkl dijital
programlar kullanilarak daha karizmatik bir sekilde yeniden yorumlanmistir (Gorsel 8).
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Gorsel 8. Artem Artificial - 2016

A | Gosteren: Serinin 4. oyunundaki ikonik bir karakter: Nick Valentine.
B | Gosterilen: Fallout’ta mutasyonla birlikte cyborg (yariinsan yari makine) olmus bir karakter.

C | Gosterge: Nick Valentin’in daha iyi grafikler ve isiklandirmalar altinda islenmis hali.

Sonug itibari ile bu seri, teknoloji, toplum ve insan kimligi arasindaki kesisimin tematik kesfinin
merkezi bir bilesenidir. Retro estetik ile gelismis teknoloji arasindaki kontrast, sanatgilarin post-
apokaliptik manzaralarda eserleriyle gezindigi ve insanligin bilimsel ilerleme arayisinin sonuglarini
gorselleri yeniden yorumlayarak sorguladigi teknolojik gelisimin ¢ift yonli dogasini yansitir.

Sonug

Fallout'un retro-fiitristik estetigi, sadece bir stilistik se¢im degil, ayni zamanda daha derin
kiltirel ve tematik kaygilari yansitan bilingli bir sanatsal ve tasarim kararidir. Oyunlarin, ¢cevresel hikaye
anlatimini bir anlati araci olarak kullanmasi, tanidik ve fantastik unsurlari bir araya getirerek siirtkleyici
ve ilgi cekici kurgusal alanlar olusmasina olanak tanimaktadir.

Seri, genis kapsamli hayran yapimi wikiler ve gevrimici topluluklarda gorildugu UGzere, isbirlikgi
diinya insasi yaklasimiyla, dijital medyanin yeni yaratici ifade bicimlerini ve kolektif anlatilar olusturma
potansiyelini ortaya koymaktadir. Baska bir deyisle, oyun, kendine 6zgi retro-futiristik gorsel stiliyle,
dijital sanatin karmasik temalari ve anlatilari etkili bir sekilde aktarabilecegini gosteren garpici bir 6rnek
haline gelmistir. Buradan hareketle Fallout serisi, kendine 6zgi estetigiyle yalnizca oyuncular (zerinde
derin bir etki yaratmakla kalmamis, ayni zamanda yeni nesil dijital sanatgilarin galismalarini sekillendiren
bir referans noktasi haline gelmistir.

Fallout'un nostalji ve distopyay! bir araya getiren benzersiz estetiginden etkilenen dijital sanatgilar,
oyunun ikonik imgelerini yeniden yorumlayarak ve genisleterek carpici eserler yaratmislardir. Ayrintili
karakter portrelerinden atmosferik manzaralara, yeniden tasarlanmis posterlerden hayran sanati
orneklerine kadar bu dijital tGretimler, Fallout’'un estetik mirasinin kalicihgini ve yaraticiligl tesvik etme
glclnl ortaya koymaktadir. Sanatcilar, eserleri araciligiyla seriye saygl durusunda bulunurken, ayni
zamanda teknolojik ilerleme, toplumsal ¢okiis ve insan ruhunun direnci gibi temalari da kesfetmektedir.
Video oyunlarindan dogan Fallout evreni, dijital kokenlerini asarak, gegmisimizin, glinimizin ve hayal
edilen geleceklerin karmasikliklarini arastiran sanatgilar icin canli bir ilham kaynagi halindedir.
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